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Valutazione delle Condizioni

❍ Le strutture di controllo sono basate sulla 
valutazione di condizioni

❍ Condizione
ðespressione a valori booleani

❍ Due particolarità del C++
ðtutte le istruzioni sono anche espressioni
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Condizioni a Valori Non Booleani

❍ In generale
ðun’espressione deve restituire vero o falso

❍ In C/C++
ðqualsiasi tipo di base è compatibile con il tipo 

bool (per troncamento)
ðqualsiasi espressione che ritorni un valore 

del tipo di base è accettabile come 
condizione per un’espressione di controllo

ðvalore 0->false, qualsiasi altro valore->true
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Condizioni a Valori Non Booleani

❍ Esempio
numeroEsami = 0;
sommaVoti = 0.0;
cout << “Voto (0 per fermarti)”;
cin >> voto;
while (voto) {

numeroEsami++;
sommaVoti += voto;
cout << “Voto (0 per fermarti)" << endl;
cin >> voto;

}
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Utilizzo delle Espressioni

❍ Alla luce di quanto detto
ðle espressioni del C/C++ sono potenti
ðè possibile scrivere programmi fatti quasi 

esclusivamente di espressioni
❍ Un esempio: il for

ðil for prevede nella sua prima riga tre 
espressioni

ðqueste forniscono moltissima flessibilità
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Utilizzo delle Espressioni

❍ Sintassi del for
for (<e1>; <e2>; <e3>) <blocco>

ðnon necessariamente e1 deve essere una 
inizializzazione

ðnon necessariamente e2 deve essere una 
espressione a valori booleani

ðnon necessariamente e3 deve essere un 
incremento
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Utilizzo delle Espressioni

❍ Un altro esempio:
ðl’operatore “condizionale” ?
ðsintassi <e1> ? <e2> : <e3>
ðdove <e1>, <e2>, <e3> sono espressioni 

❍ Esempio: minimo tra due numeri 
int x, y, min;
cin >> x >> y; 

min = (x <= y ? x : y);
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Utilizzo delle Espressioni

❍ Semantica
ðviene valutata l’espressione e1
ðse e1 è vera, viene valutata l’espressione e2
ðaltrimenti viene valutata l’espressione e3

❍ In sostanza
ðconsente di sostituire espressioni if-then-else
ða prezzo di rendere il codice meno chiaro
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Utilizzo delle Espressioni

❍ Attenzione
ðqueste funzionalità riducono la leggibilità del 

codice e complicano la manutenzione
ðnon dovrebbero essere usate
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Istruzione Condizionali Nidificate

❍ Semantica
ðla semantica è quella ordinaria

❍ Problema
ðè possibile mischiare if-then-else ed if-then
ðtra tanti if ed else, come si stabiliscono le 

associazioni (a quale if si rif. un else) ?
❍ Regola 

ðogni else si riferisce al più vicino tra gli if 
precedenti privi di else
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Istruzione Condizionali Nidificate

❍ Esempio
ðun programma per l’attribuzione di borse di 

studio agli studenti meritevoli del 3 anno
❍ Criteri

ðcrediti conseguiti (> 140)
ðmedia degli esami (> o <= 28)
ðvari importi per la borsa (es: 500 e 100 euro)
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Istruzione Condizionali Nidificate

❍ Esempio
if(cd>140) if(media>28) borsa=500; else borsa=100;

❍ Il modo corretto di scrivere il codice
if (cd > 140) {
if (media>28) {

borsa=500; 
} else { 

borsa=100;

}
} 
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l’utilizzo delle parentesi 
elimina quasiasi ambiguità
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Istruzione Condizionali Nidificate

❍ Se non uso le parentesi
if(cd>140) if(media>28) borsa=500; else borsa=100;

❍ Due possibili interpretazioni
if (cd>140) { if (cd>140) { 
if (media>28) if (media>28)

borsa=500; borsa=500;
else } else

borsa=100; borsa=100;

} 
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Istruzione Condizionali Nidificate

borsa=0;                   borsa=0;
if (cd>140) { if (cd>140) { 

if (media>28) if (media>28)
borsa=500; borsa=500;

else } else

borsa=100; borsa=100;
} 
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Supponiamo all’inizio: 

#1499 cd 120
#2500 media 25
#2501 borsa xxx

I Interpretazione:

#1499 cd 120
#2500 media 25
#2501 borsa 0

II Interpretazione:

#1499 cd 120
#2500 media 25
#2501 borsa 100
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Istruzione Condizionali Nidificate

❍Semantica corretta
ðborsa solo agli studenti con più di 140 cd.
if (cd>140) {

if (media>28) 

borsa=500; 
else 
borsa=100;

} 
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if esterno
(le parentesi graffe
sono ridondanti)

if interno
(l’else viene assoc.
all’if più vicino)
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Istruzione Condizionali Nidificate

❍ Per forzare l’interpretazione alternativa
ðutilizzare le parentesi graffe (anche se non 

indispensabili) per forzare l’associazione
❍ Semantica alternativa

if (cd>140) {
if (media>28) 
borsa=500; 

} else 
borsa=100;
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if esternoif interno
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Altre Istruzioni

❍ Strutture di controllo fondamentali
ðistruzione if
ðciclo while
ðciclo for

❍ Esistono altre strutture di controllo
ðnon sono fondamentali (sono sostituibili da 

quelle fondamentali)
ðle elenchiamo per completezza
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Altre Istruzioni

❍ Altre istruzioni
ðistruzione do while (istruzione iterativa a 

condizione finale)
ðistruzione case/switch (istruzione 

condizionale a molte vie)
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Istruzione DO WHILE

❍ Ciclo while a condizione finale
ðla condizione è alla fine e non all’inizio

❍ Sintassi
do <istruzioni> while (<condizione>);

❍ Semantica
ðidentica a quella del while
ðil corpo viene eseguito almeno una volta 

prima di valutare la condizione
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Altre Istruzioni

❍ Esempio: calcolo della media
numeroEsami = 0;

sommaVoti = 0.0;
do {

cout << “Voto (0 per fermarti)" << endl;
cin >> voto;
if (voto) {

numeroEsami++;
sommaVoti += voto;

} 
} while (voto);
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Istruzione CASE

❍ A volte
ðè necessario verificare caso per caso una 

condizione
ðes: riconoscimento dei mesi dell’anno

❍ In questi casi
ðmolte istruzioni if-then-else una dopo l’altra
ðlunghe e poco leggibili
ðin questi casi è possibile utilizzare il case
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Istruzione CASE

❍ Esempio: riconoscimento del mese
int main() {

int numero; 
string mese;
cout << "Inserisci il mese (da 1 a 12): ";
cin >> numero;
if (numero == 1)

mese=“gennaio”;
else if (numero == 2)

mese=“febbraio”;
else if (numero == 3)

mese=“marzo”;
...

}
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Istruzione CASE
#include <iostream>
using namespace std;
int main() {
int numero; string mese;
cout << "Inserisci il mese (da 1 a 12): ";
cin >> numero;
switch (numero) {

case 1:  mese = "gennaio"; break;
case 2:  mese = "febbraio"; break;
case 3:  mese = "marzo"; break;
case 4:  mese = “aprile"; break;
...
case 12: mese = “dicembre"; 

}
return 0;

}
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Istruzione CASE

❍ Sintassi
switch (<espr>) {

case <val1>: <istruzioni1>;

case <val2>: <istruzioni2>;

...

default: <istruzioniN>; // opzionale

}

❍ Dove
ð<espr> è un’espressione a valori di tipo enumerabile
ð<val1>, <val2>,... sono possibili valori 

dell’espressione
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Istruzione CASE

❍ Semantica
ðviene valutata l’espressione
ðviene cercato il ramo case con il valore 

corrispondente; se viene trovato, vengono 
eseguite le istruzioni relative e quelle di tutti i 
rami successivi

ðaltrimenti, se è specificato il ramo default, 
vengono eseguite le istruzioni relative

ðsi prosegue con l’istruzione successiva
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Istruzione CASE

❍ Nota sulla semantica
ðvengono eseguite le istruzioni del ramo case 

selezionato e tutte le istruzioni dei rami 
successivi

ðin molti casi, è necessario eseguire le 
istruzioni di un solo ramo

ðper interrompere l’esecuzione subito dopo il 
ramo selezionato: istruzione break
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