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Il giardino dei sentieri che si biforcano 
Jorge Luis Borges, 1941 

«Strano destino quello di Ts’ui Pen. Governatore della sua 
provincia natale, dotto in astronomia, in astrologia e 
nell’interpretazione infaticabile dei libri canonici, scacchista, 
famoso poeta e calligrafo: tutto abbandonò per comporre un libro 
e un labirinto…  
Alla sua morte, i suoi eredi non trovarono che manoscritti caotici… 
Ts’ui Pen avrà detto qualche volta: “Mi ritiro a scrivere un libro”.  
E qualche altra volta: “Mi ritiro a costruire un labirinto”.  
Tutti pensarono a due opere; nessuno pensò che libro e labirinto 
fossero una cosa sola». 
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Il castello dei destini incrociati 

«un	numero	finito	di	
elementi	le	cui	
combinazioni	si	
moltiplicano	a	miliardo	
di	miliardi» 	 		

	(Italo	Calvino,	1973)
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T32 
g/c 

Charle s Goldfarb, 1969 



Elaborazione	linguaggi	di	marcatura	
Dal	Generalized	Markup	Language	di	Goldfarb	all’odierno	

Hipertex	Markup	Language	(HTML)	
	

1991	
La	prima	bozza	di	HTML	viene	lanciata	in	rete	

grazie	ad	un	gruppo	di	ricercatori	
guidati	da	Tim	Berners-Lee	

	
1993	

Nasce	Mosaic	la	prima	interfaccia	grafica	per	il	web	(browser)	
Seguono	Netscape	Navigator	e	Internet	Explorer	

	
1995	

Si	raggiunge	la	quota	di	10	milioni	di	host	internet	
	

2018	
Gli	utenti	Internet	nel	mondo	superano	i	4	miliardi	
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Le	mappe	e	la	navigazione	
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Le	mappe	e	la	navigazione	
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Le	mappe	e	la	navigazione	
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Le	mappe	e	la	navigazione:	lipertesto	

Lipertesto	è	un	insieme	di	documenti	messi	in	relazione	
tra	loro	per	mezzo	di	parole	chiave.	

	
Può	essere	visto	come	una	rete,		

i	documenti	ne	costituiscono	i	nodi.	
	

La	caratteristica	principale	di	un	ipertesto	è	che	la	
lettura	può	svolgersi	in	maniera	non	lineare…	
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L’ipertesto:	253	di	Geoff	Ryman	
(1996)	
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L’ipertesto:	253	di	Geoff	Ryman	
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L’ipertesto:		
253	di	Geoff	Ryman	
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L’ipertesto:		
253	di	Geoff	Ryman	
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L’ipertesto:	253	di	Geoff	Ryman	
Il	progetto	di	scrittura	collaborativa	

Together, we are inexhaustible. 
Populate Internet with people 
you imagine.Click here to email 
your 300-word contribution to 
Another One Along in a Minute 
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Il	castello	dei	destini	incrociati	e	253	
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I processi di rimediazione 
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Web 2.0 
 
 
Blog 
 
 
Forum 
 
 
Chat 
 
 
Social network 



Editoria	multimediale:	le	basi	scientifiche	e	umanistiche	dei	nuovi	media 	 	 	 	 	 	 	 						p_fuccella		

La Bibbia di Gutenberg 
Magonza, 1453 
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Il	libro	da	leggere,	per	esempio	il	romanzo,	proprio	
quando	pretende	che	alla	pagina	200	ci	ricordiamo	di	
qualcosa	che	era	stato	detto	alla	pagina	venti,	vuole	
mettere	in	gioco	la	nostra	memoria,	la	nostra	capacità	di	
percorrere	lo	spazio	immaginario	che	ci	siamo	via	via	
creati	nel	corso	della	lettura.		
	
In	questo	senso,	ogni	grande	opera	letteraria	e	già,	da	
Omero	in	avanti,	strutturata	ipertestualmente,	dato	che	
ogni	suo	aspetto	si	connette	a	un	aspetto	precedente	o	a	
uno	successivo,	ma	la	grandezza	del	gioco	sta	nel	saperlo	
risolvere	impegnando	memoria	e	immaginazione,	non	
lasciandolo	eseguire	automaticamente	da	una	macchina,	
su	uno	schermo.	[...]		
Guai	se	all'annuncio	della	sventura	di	un	personaggio,	il	
lettore	saltasse	materialmente	alla	fine	del	libro	per	
sapere	che	cosa	accadrà	lì.	
	

Umberto	Eco	
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Le	emozioni	disegnano	il	paesaggio	
della	nostra	vita	spirituale	e	sociale		

	
Martha	C.	Nussbaum,	

L’intelligenza	delle	emozioni,	2004	


