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Posizione A�uale
Ricercatore e Docente Universitario (abilitato alla seconda fascia) presso il Dipartimento di Matematica,
Informatica ed Economia dell’Università degli Studi della Basilicata. Periodo: Dal 2 Novembre 2007 ad
oggi.

Interessi di Ricerca
Computer Graphics: Real Time Rendering, Graphics Simulations, Virtual and Augmented Reality.

Parallel Computing: GPU Computing, Distributed Computing.

Information Visualization: Non-Hierarchical File System, Adaptive User Interfaces, So�ware Visu-
alization.

Arti�cial Intelligence: Visual Recognition.

Borse di Studio
Borsa Post-Dottorato conferita dal Centro Regionale di Competenza per lo Sviluppo ed il Trasferi-
mento dell’Innovazione Applicata ai Beni Culturali ed Ambientali, dal titolo Sviluppo di tecnologie per
la fruizione remota ada�iva e cooperativa su web o per l’interazione e cooperazione mediante strumenti
di realtà virtuale o per ambienti visuali web-based per la gestione di database geogra�ci con sede presso
Dipartimento di Informatica ed Applicazioni ‘R.M. Capocelli’ dell’Università degli Studi di Salerno.
Periodo: Luglio 2004 - Luglio 2005.

Assegno di Ricerca conferito all’interno del proge�o WEB-MINDS - WideScalE, Broadband, Middle-
ware, for Network Distributed Services presso il Dipartimento di Informatica ed Applicazioni ‘R.M.
Capocelli’ dell’Università degli Studi di Salerno. Periodo: Agosto 2005 - Luglio 2006.

Assegno di Ricerca conferito all’interno del proge�o Studio di tecnologie Hardware e So�ware per
la cooperazione sincrona conferito dal Dipartimento di Informatica ed Applicazioni ‘R.M. Capocelli’
dell’Università degli Studi di Salerno. Agosto 2006 - Novembre 2007.

http://www.unibas.it/
mailto:ugo.erra@unibas.it
http://graphics.unibas.it/erra
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Formazione
1993 Istituto Tecnico “B. Focaccia”, Salerno, Diploma di Perito Capotecnico Informatico.

2001 Laurea cum laude in Informatica presso l’Università di Salerno. Titolo della Tesi: Clus-
terGL: Libreria per Real Time Ray Tracing. Proge�azione ed Implementazione.

2004 Ph.D. in Informatica presso l’Università di Salerno. Titolo della Tesi: Real-Time Stream
Processing using Graphics Hardware.

Lingue Straniere
Lingua Inglese.

Comitati di Programma
International Conference on Information Visualisation (IV) (2007, 2008, 2009, 2010, 2011, 2012, 2013,
2014, 2015, 2016)

IEEE Symposium Series on Computational Intelligence (SSCI) - Symposium on Intelligent Agents IA
(2013, 2014)

IEEE Symposium Series on Computational Intelligence (SSCI) - Symposium on Computational Intelli-
gence and Data Mining (2015, 2016)

Workshop (of Euro-Par) on Parallel and Distributed Agent-Based Simulations (PADABS) (2013,2014,
2015)

IEEE Congress on Evolutionary Computation (CEC) (2013, 2014)

IEEE World Congress on Computational Intelligence (IEEE WCCI) (2014)

Workshop on Computational Intelligence on Consumer Games and Graphics Hardware (CIGPU) (2012)

ACM Symposium on Applied Computing (SAC) (Multimedia and Visualization Track) (2013, 2014, 2015)

Revisioni a Journal
ACM Journal on Computing and Cultural Heritage, published by the Association for Computing Ma-
chinery.

Science of Computer Programming, published by Elsevier.

International Journal of So�ware Engineering and Knowledge Engineering (IJSEKE), published by
World Scienti�c Publishing

International Journal of Visual Languages and Computing (JVLC), published by Elsevier.

Journal of So�ware: Evolution and Process (JSME), published by John Wiley & Sons.



Ugo Erra - Curriculum Vitea et Studiorum 3

International Journal of Human-Computer Interaction (IJHCI), published by Taylor & Francis.

Scienti�c Programming, published by Hindawi Publishing Corporation.

Brie�ngs in Bioinformatics, published by Oxford University Press.

Sensors, published by MDPI.

Expert System with Applications, published by Elsevier.

Information Science, published by by Elsevier.

Simulation Modelling Practice and �eory, published by Elsevier.

Multimedia Tool and Application, published by Elsevier.

A�ività Organizzativa
Responsabile Scienti�co del Laboratorio di Computer Gra�ca e Calcolo Parallelo del Dipartimento di
Matematica, Informatica ed Economia dell’Università degli Studi della Basilicata.

Membro del comitato organizzativo locale della conferenza 6th Eurographics Italian Chapter Conference
2008, Salerno, Italy, 2nd - 4th July 2008.

Membro del comitato organizzativo del workshop 1st Workshop on Parallel and Distributed Agent-Based
Simulations a satellite Workshop of Euro-Par 2013, Aachen, Germany, Aug. 26th 2013.

Membro del comitato organizzativo del workshop 2st Workshop on Parallel and Distributed Agent-Based
Simulations a satellite Workshop of Euro-Par 2014, Porto, Portugal, 25-29 August 2014.

Membro del comitato organizzativo del workshop 3rd Workshop on Parallel and Distributed Agent-Based
Simulations a satellite Workshop of Euro-Par 2015, Vienna, Austria, 24-28 August 2015.

A�ività Dida�iche
Algoritmi e Strutture Dati. Corso di Laurea Triennale in Informatica, Università degli Studi della
Basilicata. Anni: 2014/15, 2015/16, 2016/17, 2017/18, 2018/19.

Fondamenti di Gra�ca Tridimensionale. Corso di Laurea Magistrale in Ingegneria Informatica
e delle Tecnologie dell’Informazione, Università degli Studi della Basilicata. Anni: 2009/10, 2010/11,
2011/12, 2012/13, 2013/14, 2014/15, 2015/16, 2016/17, 2017/18, 2018/19.

Gra�ca Tridimensionale Avanzata. Corso di Laurea Magistrale in Ingegneria Informatica e delle
Tecnologie dell’Informazione, Università degli Studi della Basilicata. Anni: 2017/18, 2018/19.

Laboratorio di Informatica. Corso di Laurea Triennale in Economia Aziendale, Università degli Studi
della Basilicata. Anni: 2014/15.

Reti di Calcolatori. Corso di Laurea Triennale in Informatica, Università degli Studi della Basilicata.
Anni: 2006/07, 2007/08, 2008/09, 2009/10, 2010/11, 2011/12, 2012/13, 201314, 2014/15.
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Informatica Teorica. Corso di Laurea Specialistica in Informatica, Università degli Studi della Basil-
icata. Anni: 2005/06.

Linguaggi e Compilatori. Corso di Laurea Specialistica in Informatica, Università degli Studi della
Basilicata. Anni: 2005/06.

Sistemi Operativi. Corso di Laurea Triennale in Informatica, Università degli Studi della Basilicata.
Anni: 2006/07, 2007/08, 2008/09, 2009/10.

Ambienti Virtuali Interattivi e Videogiochi. Corso di Laurea Magistrale in Informatica, Università
degli Studi di Salerno. Anni: 2010/11, 2011/12, 2012/13, 2013/14.

Introduzione alla Generazione di Immagini Fotorealistiche. Corso di Do�orato in Informatica,
(2008). Università degli Studi della Basilicata.

Sistemi Operativi e Reti. Corso nell’ambito dei Percorso Abilitante Speciale, (2014). Università degli
Studi della Basilicata.

Ph.D. Advisor
Giuseppe Caggianese. Accelerated Simulation of Dynamic Multi-Agent Systems for Environmen-
tal Monitoring, Ph.D. Degree Program in Methods and Technologies for Environmental Monitoring.
Università degli Studi della Basilicata, 2011-2014.

Nicola Felice Capece. Corso di do�orato di ricerca in “Matematica e Informatica” XXXI Ciclo dell’Università
degli Studi del Salento, 2015-2018.

Monica Gruosso. Corso di do�orato di ricerca in “Matematica e Informatica” XXXIV Ciclo dell’Università
degli Studi del Salento, 2018-2021.

Partecipazione a Collegi di Do�orato
Partecipazione al collegio di do�orato del 2008 dal titolo Informatica presso l’Università degli Studi di
Salerno (04-12-2008 al 04-12-2011)

Partecipazione al collegio di do�orato del 2009 dal titolo Teorie, Metodologie e Appplicazioni avanzate
per la Comunicazione, l’Informatica e la Fisica presso l’Università degli Studi di Salerno (09-01-2010 al
09-01-2013).

Partecipazione al collegio di do�orato del 2010 dal titolo Informatica presso l’Università degli Studi di
Salerno (03-12-2010 al 03-12-2013).

Partecipazione al collegio di do�orato del 2011 dal titolo Matematica e Informatica “Pitagora di Samo”
/ International Doctoral Seminar “Pythagoras of Samos” presso l’Università degli Studi della Basilicata
(28-11-2011 al 28-11-2014).

Partecipazione al collegio di do�orato del 2012 dal titolo Do�orato Internazionale “Pitagora di Samo”/International
Doctoral Seminar “Pythagoras of Samos” presso l’Università degli Studi della Basilicata (02-11-2012 al
02-11-2015).
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Partecipazione al collegio di do�orato del 2019 dal titolo Matematica e Informatica presso l’Università
del Salento (14-03-2019 ad oggi).

Responsabile Borse di Studio
Responsabile per la Borsa di Studio del Do�. Rocco Macellaro per il completamento della formazione
scienti�ca sulle tematiche: Sviluppo e valutazione di una applicazione per Smartphone per la fruizione
di contenuti 3D per beni culturali a�raverso la realtà aumentata. (4/4/2011 - 4/10/2011).

Responsabile per la Borsa di Studio del Do�. Valerio Colonnese per il completamento della formazione
scienti�ca sulle tematiche: Studio ed implementazione di un sistema di realtà aumentata su monitor
auto-stereoscopici. (22/12/2014 - 22/7/2015).

Responsabile per la Borsa di Studio del Do�. Nicola Felice Capece per il completamento della for-
mazione scienti�ca sulle tematiche: Studio delle tecnologie per l’implementazione di una applicazione di
realtà aumentata su dispositivi indossabili. (20/4/2015 - 20/11/2015).

Responsabile per la Borsa di Studio del Do�. Roberto Agatiello per il completamento della formazione
scienti�ca sulle tematiche: Realtà Virtuale per la visualizzazione di terreni basati su mappe satellitari.
(2/5/2016 - 2/12/2016).

A�ività Istituzionali
Membro della Commissione per la valutazione delle domande per l’individuzione degli ammessi al
Corso di Formazione per il conseguimento della certi�cazione CISCO CCNA R&S presso l’Università
degli Studi della Basiliata (2015).

Membro della Commissione per la procedura sele�iva comparativa, per titoli ed esami dal titolo “At-
tività di Analisi e Sviluppo a Supporto dei Sevizi di Placement dei Corsi di Studio in Informatica e in
Ingegneria Informatica” (2015).

Membro della Commissione per il XXXI ciclo del corso di Do�orato in Matematica ed Informatica
dell’Università del Salento (2015).

Membro della Commissione per la ripartizione dei proventi dal fondo compensi per i collaboratori
indire�i destinati al personale della stru�ura. Periodo 2015 - (in corso).

Membro del Comitato di Indirizzo del Centro Interfacoltà per i Servizi Informatici e Telematici dell’Università
degli Studi della Basilicata. �adriennio accademico 2010-2014.

Membro della Commissione Esaminatrice per la classe di abilitazione A042 (Informatica) per l’accesso
ai Corsi di Tirocinio Formativo A�ivo (TFA) per l’insegnamento nella scuola secondaria di primo e
secondo grado. A.A. 2011-2012.

Membro della Commissione Esaminatrice per l’a�ribuzione di borse di studio post lauream del Dipar-
timento di Matematica ed Informatica dell’Università degli Studi della Basilicata. A.A. 2012/2013.
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Membro di Commissioni Dipartimentali per la valutazione all’adeguatezza dei requisiti scienti�ci e pro-
fessionali per aspiranti candidati ad a�ività integrative per i corsi della Facoltà di MM.FF.NN. dell’Università
degli Studi della Basilicata. A.A. 2010/2011 - 2011/2012

Delegato per l’orientamento in ingresso per il Corso di Laurea in Informatica ed Ingegneria Informatica
presso l’Università degli Studi della Basilicata.

Membro della Commissione per il XXXIV ciclo del corso di Do�orato in Matematica ed Informatica
dell’Università del Salento (2018 - ad oggi)

Responsabile per il Corso di Laurea in Informatica del Proge�o Nazionale Lauree Scienti�che (PNL)
(2018 - ad oggi)

Premi
Ammesso al �nanziamento per le a�ività base di ricerca (FFABR). Anno: 2017.

Proge�i di Ricerca
Responsabile Scienti�co per il proge�o R.I.L. 2015 dell’Università della Basilicata, dal titolo Calcolo
Parallelo mediante Graphics Processing Unit.

Responsabile Scienti�co per il proge�o R.I.L. 2013 dell’Università della Basilicata, dal titolo Calcolo
Parallelo mediante Graphics Processing Unit.

Responsabile Scienti�co per il proge�o R.I.L. 2011 dell’Università della Basilicata, dal titolo Calcolo
Parallelo mediante Graphics Processing Unit.

Proge�o ex-quota 60% dell’Università di Salerno, dal titolo Modelli, Archite�ure ed Applicazioni Peer-
to-Peer. Responsabile scienti�co Prof.ssa L. Gargano. 2007.

Proge�o ex-quota 60% dell’Università di Salerno, dal titolo Ricerca in grosse mole di dati: algoritmi,
metodi e basi conce�uali. Responsabile scienti�co Prof. U. Vaccaro. 2008.

Consulente Scienti�co per la convenzione di ricerca Realtà Aumentata per Contenuti Culturali-Archeologici
su Smartphone. Commi�ente: Area Science Park di Trieste. Costo: 30.000e. Periodo: Se�embre 2010 -
Agosto 2011.

Responsabile Scienti�co per la convenzione di ricerca Studio di fa�ibilità �nalizzato allo Sviluppo di una
Vetrina 3D basata sulla Realtà Aumentata. Commi�ente: Area Science Park di Trieste. Costo: 30.000e.
Periodo: Giugno 2014 - Marzo 2015.

Responsabile Scienti�co per la convenzione di ricerca Realtà Aumentata per la manutenzione delle li-
nee ele�riche. Commi�ente: GeoCart S.p.A. di Potenza. Costo: 30.000e. Periodo: Dicembre 2014 -
Se�embre 2015.

Responsabile Scienti�co per la convenzione di ricerca Studio dell’usabilità di scansioni laser 3D nella
Realtà Virtuale. Commi�ente: Area Science Park di Trieste. Costo: 18.000e. Periodo: Luglio 2015 -
O�obre 2015.
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Responsabile Scienti�co per la convenzione di ricerca Realtà virtuale per la visualizzazione di terreni
basati su mappe satellitari e dati altimetrici. Commi�ente: DOC - Archiviazione Documentale S.n.c.
con sede in Potenza . Costo: 20.000e. Periodo: Dicembre 2015 - Giugno 2015.

Responsabile scienti�co di Ateneo per il proge�o Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera su nomina
della Re�rice Prof.ssa Aurelia Sole. Periodo: Giugno 2020 -

Responsabile Scienti�co per la convenzione di ricerca TRY IT ON. Commi�ente: Sautech S.R.L. di Cava
De Tirreni(SA). Costo: 220.000e. Periodo: O�obre 2020 - Giugno 2023.

A�ività Professionali
Collaborazione scienti�ca e di consulenza sulla a�ività di Proge�azione e creazione di un guida multi-
mediale e QR CODE per la società Environmental Engineering Services S.r.l. di Potenza, previsto nel
proge�o denominato “I percorsi del gusto: un viaggio tra i borghi rurali di Rapolla e Ripacandida” -
P.S.R. Basilicata 2007/2013 - II Bando MISURA 313 - Azioni A e B “INCENTIVAZIONE a�ività turis-
tiche”.

Collaborazione scienti�ca e di consulenza sulla a�ività di Proge�azione di una applicazione per la vi-
sualizzazione delle informazioni relative alle stazioni di monitoraggio a�raverso la realtà aumentata per
la società O�cina Rambaldi S.r.l. di Potenza, nell’ambito del proge�o di innovazione - PO FESR 2007 -
2013 - Asse II Società della conoscenza.

Membro del gruppo di lavoro per la richiesta di individuazione dei potenziali fornitori per ”Procedura
aperta per fornitura e posa in opera della a�rezzatura per il campus per l’innovazione del manufactur-
ing di Mel� (PZ). Lo�o n. 2” (D.G.R. N.954/2015 - D.G.R. n. 1012/2015).

Supporto alla Ricerca
Fornitura hardware della NVIDIA (TITAN Graphics Board) per il proge�o Exploiting GPU Computations
for Heuristic Search. Periodo: 2013.

Fornitura hardware della NVIDIA (TESLA K20 Accelerator) per il proge�o Exploiting GPU Computa-
tions for Heuristic Search. Periodo: 2016.

Editors in Proceedings

2019 Ebad Banissi, Anna Ursyn, Mark W. McK. Bannatyne, Nuno Datia, Rita Francese, Muham-
mad Sarfraz, �eodor G. Wyeld, Fatma Bouali, Gilles Venturini, Hanane Azzag, Mustapha
Lebbah, Marjan Trutschl, Urska Cvek, Heimo Müller, Minoru Nakayama, Sebastian
Kernbach, Loredana Caruccio, Michele Risi, Ugo Erra, Autilia Vitiello, and Veronica
Rossano, editors. 23rd International Conference on Information Visualisation, IV 2019,
Paris, France, July 2-5, 2019, Part I, 2019. IEEE. ISBN 978-1-7281-2838-2. URL https:
//ieeexplore.ieee.org/xpl/conhome/8798596/proceeding

https://ieeexplore.ieee.org/xpl/conhome/8798596/proceeding
https://ieeexplore.ieee.org/xpl/conhome/8798596/proceeding
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2018 Ebad Banissi, Rita Francese, Mark W. McK. Bannatyne, �eodor G. Wyeld, Muhammad Sar-
fraz, João Moura Pires, Anna Ursyn, Fatma Bouali, Nuno Datia, Gilles Venturini, Giuseppe
Polese, Vincenzo Deufemia, Tania Di Mascio, Marco Temperini, Filippo Sciarrone, Del�na
Malandrino, Rocco Zaccagnino, Paloma Dı́az, Fragkiskos Papadopoulo, Antonio Fernández
Anta, Alfredo Cuzzocrea, Michele Risi, Ugo Erra, and Veronica Rossano, editors. 22nd In-
ternational Conference Information Visualisation, IV 2018, Fisciano, Italy, July 10-13, 2018,
2018. IEEE Computer Society. ISBN 978-1-5386-7202-0. URLhttps://ieeexplore.
ieee.org/xpl/conhome/8519645/proceeding

2008 Vi�orio Scarano, Rosario De Chiara, and Ugo Erra, editors. Eurographics Italian Chapter
Conference 2008, Salerno, Italy, 2008, 2008. Eurographics. ISBN 978-3-905673-68-5

Capitoli di Libri

2014 Ugo Erra and Giuseppe Scanniello. Visualizing the Evolution of So�ware Systems using
the Forest Metaphor, chapter 7, pages 126–140. Newcastle upon Tyne: Cambridge Scholars
Publishing, Information Visualisation - Techniques, Usability & Evaluation edition, 2014.
ISBN 978-1-4438-5981-3

2010 Ugo Erra and Giuseppe Caggianese. Real-time Adaptive GPU multi-agent path planning,
volume 2, chapter 22, pages 295–308. Morgan Kaufmann Publishers Inc., GPU Computing
Gems Jade edition, 2011. ISBN 978-0-12-385963-1

Articoli su Riviste

2020 N. Capece, F. Banterle, P. Cignoni, F. Ganovelli, and U. Erra. Turning a Smartphone Sel�e
Into a Studio Portrait. IEEE Computer Graphics and Applications, 40(1):140–147, Jan 2020.
ISSN 1558-1756

Giuseppe Caggianese, Nicola Capece, Ugo Erra, Luigi Gallo, and Michele Rinaldi.
Freehand-Steering Locomotion Techniques for Immersive Virtual Environments: A Com-
parative Evaluation. International Journal of Human-Computer Interaction, 36(18):1734–
1755, 2020

2019 Ugo Erra and Nicola Capece. Engineering an advanced geo-location augmented reality
framework for smart mobile devices. Journal of Ambient Intelligence and Humanized Com-
puting, 10(1):255–265, Jan 2019. ISSN 1868-5145

Ugo Erra, Del�na Malandrino, and Luca Pepe. Virtual Reality Interfaces for Interacting
with �ree-Dimensional Graphs. International Journal of Human-Computer Interaction, 35
(1):75–88, 2019

https://ieeexplore.ieee.org/xpl/conhome/8519645/proceeding
https://ieeexplore.ieee.org/xpl/conhome/8519645/proceeding
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Simone Romano, Nicola Capece, Ugo Erra, Giuseppe Scanniello, and Michele Lanza. On the
use of virtual reality in so�ware visualization: �e case of the city metaphor. Information
and So�ware Technology, 114:92 – 106, 2019a. ISSN 0950-5849

Simone Romano, Nicola Capece, Ugo Erra, Giuseppe Scanniello, and Michele Lanza. �e
city metaphor in so�ware visualization: feelings, emotions, and thinking. Multimedia Tools
and Applications, 78(23):33113–33149, 2019b

Nicola Capece, Francesco Banterle, Paolo Cignoni, Fabio Ganovelli, Roberto Scopigno, and
Ugo Erra. DeepFlash: Turning a �ash sel�e into a studio portrait. Signal Processing: Image
Communication, 77:28 – 39, 2019a. ISSN 0923-5965

2018 Ugo Erra, Giuseppe Scanniello, and Valerio Colonnese. Exploring the e�ectiveness of an
augmented reality dressing room. Multimedia Tools and Applications, Feb 2018b. ISSN
1573-7721

Ugo Erra, Del�na Malandrino, and Luca Pepe. A Methodological Evaluation of Natu-
ral User Interfaces for Immersive 3D Graph Explorations. Journal of Visual Languages &
Computing, 44(Supplement C):13 – 27, 2018a. ISSN 1045-926X

Domenica Mirauda, Ugo Erra, Roberto Agatiello, and Marco Cerverizzo. Mobile Aug-
mented Reality For Flood Events Management. International Journal of Sustainable Devel-
opment and Planning, 13(3):418 – 424, 2018. ISSN 1743-7601

2017 Domenica Mirauda, Ugo Erra, Roberto Agatiello, and Marco Cerverizzo. Applications of
mobile augmented reality to water resources management. Water, 9(9), 2017. ISSN 2073-
4441

2015 Giuseppe Scanniello, Ugo Erra, Giuseppe Caggianese, and Carmine Gravino. On the e�ect
of exploiting gpus for a more eco-sustainable lease of life. International Journal of So�ware
Engineering and Knowledge Engineering, 25(1):169, 2015

Ugo Erra, Sabrina Senatore, Fernando Minnella, and Giuseppe Caggianese. Approximate
TF-IDF based on topic extraction from massive message stream using the GPU. Information
Sciences, 292(0):143 – 161, 2015b. ISSN 0020-0255

2014 Giuseppe Scanniello and Ugo Erra. Distributed modeling of use case diagrams with a
method based on think-pair-square: Results from two controlled experiments. Journal of
Visual Languages & Computing, 25(4):494 – 517, 2014. ISSN 1045-926X

2010 U. Erra and G. Scanniello. Assessing communication media richness in requirements ne-
gotiation. So�ware, IET, 4(2):134–148, 2010. ISSN 1751-8806

2009 Gennaro Cordasco, Biagio Cosenza, Rosario De Chiara, Ugo Erra, and Vi�orio Scarano.
Experiences with Mesh-like computations using Prediction Binary Trees. Scalable Com-
puting: Practice and Experience, Scienti�c international journal for parallel and distributed
computing (SCPE), 10(2):173–187, June 2009b



Ugo Erra - Curriculum Vitea et Studiorum 10

2007 Ugo Erra, Gennaro Iaccarino, Del�na Malandrino, and Vi�orio Scarano. Personalizable
edge services for Web accessibility. Universal Access in the Information Society, 6(3):285–
306, 2007

Articoli a Conferenze

2020 Nicola Capece, Ugo Erra, Monica Gruosso, and Marco Anastasio. Archaeo Puzzle: An Edu-
cational Game Using Natural User Interface for Historical Artifacts. In Michela Spagnuolo
and Francisco Javier Melero, editors, Eurographics Workshop on Graphics and Cultural Her-
itage. �e Eurographics Association, 2020. ISBN 978-3-03868-110-6

2019 Nicola Capece, Ugo Erra, and Domenica Mirauda. StreamFlowVR: A Tool for Learning
Methodologies and Measurement Instruments for River Flow �rough Virtual Reality. In
Lucio Tommaso De Paolis and Patrick Bourdot, editors, Augmented Reality, Virtual Reality,
and Computer Graphics, pages 456–471, Cham, 2019b. Springer International Publishing.
ISBN 978-3-030-25999-0

J. Filipczuk, N. F. Capece, S. Senatore, and U. Erra. A preliminary investigation of deep
emotion-based classi�cation from natural language text. In 2019 IEEE International Con-
ference on Systems, Man and Cybernetics (SMC), pages 3832–3839, Oct 2019

2018 Nicola Capece, Ugo Erra, and Giuseppe Romaniello. A Low-Cost Full Body Tracking Sys-
tem in Virtual Reality Based on Microso� Kinect. In Lucio Tommaso De Paolis and Patrick
Bourdot, editors, Augmented Reality, Virtual Reality, and Computer Graphics, pages 623–
635, Cham, 2018. Springer International Publishing. ISBN 978-3-319-95282-6

N. Capece, U. Erra, and J. Grippa. ”graphvr: A virtual reality tool for the exploration of
graphs with htc vive system”. In 2018 22nd International Conference Information Visualisa-
tion (IV), pages 448–453, July 2018

2017 Ugo Erra, Nicola Felice Capece, and Roberto Agatiello. Ambient Occlusion Baking via a
Feed-Forward Neural Network. In Adrien Peytavie and Carles Bosch, editors, EG 2017 -
Short Papers. �e Eurographics Association, 2017

Nicola Capece, Ugo Erra, Simone Romano, and Giuseppe Scanniello. Visualising a So�ware
System as a City �rough Virtual Reality, pages 319–327. Springer International Publishing,
Cham, 2017. ISBN 978-3-319-60928-7

Dario Scarpa and Ugo Erra. Solid Angle Based Ambient Obscurance in Image Space, pages
350–368. Springer International Publishing, Cham, 2017. ISBN 978-3-319-60928-7

N. Capece, U. Erra, and R. Scolamiero. Converting night-time images to day-time im-
ages through a deep learning approach. In 2017 21st International Conference Information
Visualisation (IV), pages 324–331, July 2017
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2016 N. Capece, R. Agatiello, and U. Erra. A client-server framework for the design of geo-
location based augmented reality applications. In 2016 20th International Conference Infor-
mation Visualisation (IV), pages 130–135, July 2016a

N. Capece, U. Erra, and A. V. Ciliberto. Implementation of a coin recognition system for
mobile devices with deep learning. In 2016 12th International Conference on Signal-Image
Technology Internet-Based Systems (SITIS), pages 186–192, Nov 2016b

2015 Ugo Erra and Valerio Colonnese. Experiences in the Development of an Augmented Reality
Dressing Room, pages 467–474. Springer International Publishing, Cham, 2015. ISBN 978-
3-319-22888-4

Ugo Erra, Giuseppe Scanniello, and Maria Caulo. So�ware Systems as Archipelagos of
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